
Programme "initiation au cinéma pour le primaire" 

ACTIVITÉ « Le voyant » 

Explication du jeu 

 

Le jeu se joue en équipe de 2. Un des jeunes interprète le «  voyant « alors que l’autre pige un des personnages du 
jeu de carte.  Au deuxième tour, on inverse les rôles. Le but du jeu est de simuler une séance de voyance, un peu 
comme dans la vidéo « l’acteur virtuel ».  Les questions à poser par le voyant sont indiquées sur la carte et il est 
possible d’inventer des questions supplémentaires. Les participants doivent respecter la description du personnage 
indiquée sur chacune des cartes. À la fin du jeu, on invite les volontaires à présenter leur séance de voyance devant 
le groupe. 
 
Matériel 
 

- Cartes (à télécharger sur le site) 
- Vidéo « l’acteur virtuel », (section vidéo du site Internet) 
- Boule de Crystal, cartes de tarot, capteur de rêve, etc. (facultatif) 

 
Variante du jeu : « les experts »  
 
Individuellement, préparer une fausse présentation orale où un des personnages devient un spécialiste dans un 
domaine particulier. En 2 minutes, il doit présenter ses connaissances dans son domaine d’une manière 
convaincante tout en jouant les caractéristiques du personnage. Par exemple, Yves Rogne pourrait devenir 
nutritionniste, ce qui est cocasse compte tenu des caractéristiques de ce personnage. 
 
Exemple d’experts : 
 

- nutritionniste, chirurgien, esthéticien, dentiste, technicien en qualité des aliments, 
éducateur à l’enfance, conseiller en assurances, restaurateur, mécanicien,  
technicien en laboratoire, avocat, psychothérapeute, médecin, masseur,  
agent d’assurance, huissier de justice, astrologue, chimiste, traducteur, styliste, etc. 

 
Personnages 
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